
 

หมวด 3 การจัดการทรัพยากรสารสนเทศและการให้บริการห้องสมุดสีเขียว 

3.2 การให้บริการห้องสมุดที่เป็นมติรกับสิ่งแวดล้อม 

3.2.1 ส่งเสริมการให้บริการและการใช้ทรัพยากรสารสนเทศด้านทรพัยากรและสิ่งแวดล้อมและเรื่องที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

(4) นำนวัตกรรมหรือเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้เพื่อส่งเสริมการให้บรกิารที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม 

หอสมุดฯ ไดม้ีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเพื่อส่งเสริมการให้บริการที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อมโดยการนำเครื่องคอมพิวเตอร์

มาให้บริการทีมุ่มหนังสือ SU GREEN LIBRAARY เพื่อการเข้าถึงทรพัยากรสารสนเทศอิเล็กทรอนิกส์และข้อมลูของหอสมุดฯ อย่าง

สะดวกรวดเร็ว  

 

 

 



 หอสมุดฯ มีการส่งเสริมการเรยีนรูส้ำหรับนักศึกษาในกิจกรรมที่หอ้งสมุดจดั โดยใช้นวัตกรรมกระบวนการเกมหรือ 

Gamification ประยุกต์ใช้กับโปรแกรม Microsoft Power Point ในภาพจะเป็นการหาเลขเรยีกหนังสือท่ีตรงกันท้ังในระบบ

ห้องสมุดและในภาพปกหนังสือโดยสอดแทรกทรัพยากรด้านสิ่งแวดล้อมเข้าไปในกิจกรรม 
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รวมถึงการประยุกตใ์ช้เทคโนโลยีรหัสคิวอาร์ หรือ QR Code เพื่อการเข้าถึงทรัพยากรสารสนเทศด้านสิ่งแวดล้อม 

 


